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SCHEDA DEL PERSONAGGIO

TAGLIA ETA SESSO ALTEZZA PESO OCCHI CAPELLI PELLE
NOME PUNTEGGIO ~ MODIFICATORE PUNTEGGIO ~ MODIFICATORE DANNI A
CARATTERISTICA  CARATTERISTICA CARATTERISTICA TEMPORANEO ~ TEMPORANEO TOTALE FERITE / PUNTI FERITA ATTUALI NON LETALI VELOCITA

forR |l .. PE.. I || |
FORZA PUNTI FERITA

DES (of .\ - 10+ | | + | | + | | n | | i | | i | | . | | RIDUZIONE DEL DANNO
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DES VARI
0 ADDESTRARE ANIMALI CAR = + +
SALVEZZA MOD MOD MOD MOD
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Lo -0 I+ J-L |+ |
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O GUARIRE N SAG = + +
INTIMIDIRE CAR = + +
ATTACCO BONUS DI ATTACCO CRITICO o
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o = + +
o = + +

GITTATA

B Denota un'abilita che puo essere utilizzata senza addestramento.
[[] Segnare questo riquadro con una X se ['abilita ¢ un'abilita di classe per il personaggio.
* La penalita di armatura alla prova, se presente, si applica. (Doppia penalita per Nuotare)

MUNIZIONI DOO0O0 00000 00000 00000 00000 0O004a
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CAMPAGNA PAG. DOMINI / SCUOLE DI SPECIALIZZAZIONE

PUNTI ESPERIENZA

EQUIPAGGIAMENTO

ARMATURA/OGGETTO PROTETTIVO BONUS CA 1

PENALITA ALLA PROVA | FALLIMENTO INCANTESIMI| VELOCITA PROPRIETA SPECIALI
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FALLIMENTO INCANTESIMI PROPRIETA SPECIALI
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LI0) = L0
CARICO CARICO CARICO SOLLEVARE ~ SOLLEVARE  SPINGERE O m :I E’ 3 I:l I:l
LEGGERO MEDIO PESANTE  SOPRA LATESTA DALTERRENO TRASCINARE Linguaggi iniziali = Comune + linguaggi razziali
S - OO «~ OO
) + uno per punto di bonus Int
AL CARICO MASSIMO CARICO MASSIMO  CARICO MASSIMO
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